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LUCCA COMICS

Giochi e fumetti
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‘. ﬂ Quota di Partecipazione:

B Orari di Partenza:

I Genova Ovest 6.30 - Recco 7.00 - Rapallo 7.15 -
&M Chiavari — 7.30 — Lavagna 7.40 - Sestri L. 7.45
T 3 Attenzione: gli orari potrebbero subire variazioni.
Gli orari esatti di partenza varranno riconfermati
sul foglio notizie.

Programma

Lucca Comics & Games, fiera internazionale dedicata al fumetto, all'animazione, ai giochi di ruolo, da tavolo e di
carte, ai videogiochi e all'immaginario fantasy e fantascientifico, che si svolge a Lucca, ed & considerata la piu
importante rassegna italiana del settore, prima d'Europa e seconda al mondo, dopo il Comiket di Tokyo. A dare il
via alla tradizione fumettistica fu la decisione di ospitare, nel 1966, la seconda edizione del Salone
Internazionale dei Comics che via via negli anni si ingrandisce assumendo la denominazione "Lucca Comics &
Games"e si caratterizza per la presenza di iniziative non unicamente riguardanti il mondo commerciale, ma
esplicitamente rivolte ad aggiungere attrattiva per il pubblico al di 1a degli espositori commerciali. Infatti con il
progredire degli anni, vengono progressivamente introdotte sempre piu attivita come concorsi, tornei e aree
dedicate, curate direttamente dall'organizzazione e svincolate dagli espositori commerciali. Lucca comics non &
come le altre fiere, infatti & in mezzo alla citta. | padiglioni della fiera si alternano tra grandi strutture a teloni
bianchi ed edifici cittadini.

Evento
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La quota comprende:

Viaggio in pullman G.T. * Ingresso alla Manifestazione "Lucca Comics" * Rappresentante Agenzia.
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